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1. ALGE-ajanottojarjestelma

Ojanko Areenalla on kaksi kappaletta Alge-ajanottoja, valkoinen ja musta sarja.
Valkoisella huomiovarilla merkittya ajanottoa kdytetadn kentalla 1 (toimiston paaty)
ja mustalla huomiovarilld merkittya kentalla 2 (hallin toinen paaty).

Valkoinen sarja (kenttd 1, TEAM 4) Musta sarja (kenttd 2, TEAM 2)

Molempiin ajanottosarjoihin kuuluu:

Yleisonaytto (kiinnitetty hallin pitkalle takaseinalle)

TIMY-ajanottolaite, virtalahde ja USB-piuha (musta ALGE-salkku)

Kaksi valoverhoporttia (sininen ldhtoportti ja punainen maaliportti)
Kaksi WTN-boksia (START ja FINISH), jotka ovat kiinnitetty magneetilla
portteihin

Nelja Makitan akkua yksi jokaiseen valoverhotolppaan (turkoosi Makitan
salkku)

Timy-ajanottolaite WTN-boksit (START ja FINISH)
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2. Hae Alge- ajanottosarjat kahviosta

3. Kaynnista Alge-yleisonaytto
Ajanoton mustat Alge-yleisonaytot ovat kiinteasti kiinnitetty hallin pitkaan
takaseindan. Kytke Alge-yleisonayttdjen virrat paalle laittamalla virtajohto
pistorasiaan. Kun ndyttd on paalla, nayttoon ilmestyy kellonaika.

4. Asenna portit
4.1. \Vie valkoisen ajanottosarjan |aht6- ja maaliportit kentélle 1 (toimiston paaty)
ja vastaavasti mustat kentalle 2. Aseta valoverhotolpat pareittain portiksi,
molempiin ajanottosarjoihin kuuluu sininen ja punainen portti. Sininen portti
on aina lahtoportti ja punainen maaliportti.
4.2. Makitan laatikosta I16ytyvat valoverhoporttien akut. Laita akku kiinni koteloon
jokaiseen valoverhotolppaan liu’'uttamalla akku paadysta tolppaa kohti, niin

etta akku lukittuu paikalleen.

Huom! Akku ei irtoa jalustasta, ennen kuin se on vapautettu akun paddyssa
sijaitsevalla painikkeella ja liu’utettu pois kotelosta. Al yriti irrottaa akkua
nostamalla!

4.3. Kohdista portit. Kun tolpat on kohdistettu oikein, toisen tolpan alareunassa
palaa vihrea led ja toisen punainen led. Jos portti ei ole kohdistettu oikein,
nakyy punaisen ledin tolpassa numeroita.

4.4, Jokaiseen portin toiseen tolppaan on kiinnitetty valmiiksi WTN-boxi.
WTN-boxissa lukee |dhtdportissa (sininen) START ja maaliportissa (punainen)
FINISH. Mikali maali ja |ahto vaihdetaan paittdin, vaihdetaan portit
kokonaisuudessaan.

4.5. Kaynnistetdan WTN-boksit painamalla kerran ON/OFF-painiketta. Kun
WTN-boxin ndyttdéon ilmestyy teksti PR MENU, paina MENU, jonka jalkeen

nayttdon ilmestyy numeroita. Mikali ndyttd sammuu, aloita kdynnistys alusta.
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4.6. WTN-boksien paristot ovat valmiiksi ladatut, varmista kuitenkin etta paristot
ovat tdynna WTN-boksin ndytdssa nakyvasta lataustaso-symbolista. Kun
lataustason palkeista jaljelld on vain yksi, on syytd vaihtaa paristot.

4.7. Tarkista perusasetukset WTN-boksista. Paina kerran WTN-boksin
MENU-painiketta > Naytossa lukee TEAM ja ylanurkassa pitaisi lukea 4:S, kun
kyseessa valkoinen ajanotto (kenttd 1) ja 2:S, kun kyseessa musta ajanotto
(kentta 2) > Muuta tarvittaessa yl6s-alas-nuolindppaimilld. Paina toisen kerran
MENU > Naytossa lukee BANANA, ylanurkassa pitdisi lukea C:0 (mikali on kyse
sinisen lahtoportin WTN-boksista, START) tai C:1 (mikali kyse on punaisen
maaliportin WTN-boksista, FINISH). Kun ei hetkeen paina mitdan WTN-boksin
nappaimia, se palaa perusnadyttédn > Testaa antamalla ajanottoporteista
signaalit lahddsta maaliin > Varmista seuraavan koirakon oikea lahténumero

5. Timy-ajanottolaitteen kaynnistys

5.1. Myos TIMY-ajanottolaitteet on merkitty kenttdkohtaisesti huomiovarilla
valkoinen kentélle 1 (toimiston paaty) ja musta kentélle 2. Lue my0s seuraavat
kohdat 5.2 ja 5.3 ennen laitteen kdynnistysta, jotta tiedat kuinka toimia.

5.2. Kaynnista TIMY-ajanottolaite kytkemalla virtalahde pistorasiaan. Laite
kaynnistyy automaattisesti.

5.3.  Kaynnistyksen yhteydessa nollataan muisti. Tahdn on aikaa n. 5s. Laitteen
kysyessa vastataan CLR (numero 9 yldapuolella). Naytossa pitdisi lukea STNO:1
(lahtdnumero) ja FIN O (suoritusaika). Mikali et ehtinyt nollaamaan muistia,
sammuta laite painamalla pitkdan punaista STOP/OFF-painikkeella ja laitteen
pyytdessa vahvista pyynto punaisella OK-painikkeella. Taman jalkeen aloita
kaynnistys alusta.

6. Timy-ajanottolaitteen ohjelman muutos Training light — PC-timer

6.1. Ajanottolaite kdynnistyy suoraan TRAINING LIGHT-ohjelmaan. Kadynnistyksen
jalkeen paatteen ndytdssa nakyy oheinen nakyma.

ALSE-TIMING
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6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

Paina MENU-painiketta (harmaa, arkin ndakdinen, 2nd-napin oikealla puolella)
Nuolindppaimilla ylos-alas selataan valikosta PROGRAMS ja vahvistetaan
valinta painamalla vihrea OK

Paate kysyy vield varmistukseksi uudelleen toiminnon PROG-CHANGE,
vastataan kylld = CHANGE painamalla harmaata FO-nappia, ndyton alapuolella
vasemmalla.

Nayttoon ilmestyy lista kaikista paatteeseen tallennetuista ohjelmista ja naista
nuolindppaimilla ylos-alas valitaan PC-TIMER ja vahvistetaan valinta
painamalla vihrea OK.

Nayttoon ilmestyy TIMES: xxxxxx FREE 00000 SAVED ja alimmalla rivilla lukee
PRESS ANY KEY — Vahvistetaan painamalla mitd tahansa nappéinta
paatteessa, vaikka vihrea OK.

Nyt ndyttoon ilmestyy virallinen ”juokseva” paivaaika. Ja vaikka aika ei vastaa
oikeaa kellonaikaa, niin annetaan olla sellaisenaan. Myos yleisonaytossa
nakyy tdman naytén muutama viimeinen desimaali, mutta palaa normaaliin,
kunhan kdynnistetddan AGORAS. Tuolloin softa ottaa yleisondyton hallintaansa.

AGE-TIMING /i) 3

7. Timyn kytkenta tuomarinsihteerin tietokoneeseen

7.1. Huom! Tuomarinsihteerin tietokone pidetdain edelleen suljettuna
7.2. Kytketddan USB-A johto TIMY:sta (virtaldhteen pistokkeen ylapuolella,
vasemmalla kyljelld) tuomarinsihteerin tietokoneen USB-porttiin
7.3.  Kytketdan peliohjain tuomarinsihteerin tietokoneen USB-porttiin
7.4. Kytketdan Ethernet-verkkojohto tietokoneeseen.
e Kenttd 1: Ethernet-verkkojohto (30m) I6ytyy toimiston oven vieresta
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e Kenttd 2: Ethernet-verkkojohto (30m) 16ytyy keskelta hallia
takaseinalta danentoistolaitteiston luota seka toinen
Ethernet-verkkojohto (30m) etuseinalta lahelta takapaatya

7.5. Tarvittaessa kytketdan hiiri tietokoneeseen

7.6.  Kytkentojen jdlkeen kdynnistetaan tietokone

8. Tulosohjelman asetukset toimistossa (Eskolan ohjelma, ei Agoras)
Tuomarinsihteeri, tarkista nama yhdessa toimiston kanssa!

8.1. Sammuta toimiston tulosohjelmakoneen WLAN ja varmista ettd kone on
Ethernet-johdolla yhteydessa verkkoon.

8.2. Kaynnistetddan normaalisti toimiston tulosohjelma. Mikali kdynnistyksen
yvhteydessa palomuuri kysyy lupien antamista verkoille, niin laitetaan ruksi
molempiin (julkinen ja yksityinen verkko).

8.3.  Avataan paivan kilpailut normaalisti tulosohjelmaan.

8.4. Vasemmasta ylakulmasta, Tiedosto-sarakkeesta valitaan HTTP-palvelin.

8.5.  Pysdyta palvelin (mikali ei ole jo seis) ja palaa uudelleen samaan nakymaan.

8.6. Ylemman laatikon Suojattu palvelin kdytossa (tappa ruudussa) ja Palvelimen
portti (8008), ei muuteta.

8.7. Palvelimen osoite- kohdan pudotusvalikosta valitaan aktiiviseksi osoitteeksi
192.168.0.-alkuinen osoite. Valittu osoite kirjataan ylos, koska sita tarvitaan
tuomarinsihteerin tietokoneessa yhteyden luomiseen.

8.8.  Kayttdjatunnus ja salasana kirjataan asetuksiin. Nama kirjataan ylos
tuomarinsihteerin konetta varten!

8.9. Tiedostopalvelin kdytdssa ja Salaus kdytossa jatetaan tyhjiksi.

8.10. Alemman laatikon oletus asetuksiin ei muutoksia.

8.11. Kaynnistetdan palvelin uudelleen.

e Huom! Kun ajanotto on yhdistetty toimistoon, pitdisi palvelin yrittaa pitaa
paalla keskeytyksetta. Yhteyden katkeaminen tai palvelimen sammutus
aiheuttaa hairidilmoituksen ajanotossa. Palvelimen tai toimiston koneen
sammutukset ja korjaukset tulee tehda koordinoidusti luokkien valissa, jos
vain mahdollista. Jos esim. dkillinen konerikko kuitenkin iskee, niin ilmoitus
heti ajanottoon, jolloin voidaan hallitusti siirtya ottamaan aikoja ajanoton
ns. Nollakoira-moodilla.
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e Luokissa ei saa olla duplikaatioita (sama koirakko tai sama ldhtonumero
useamman kerran) ja kaikilla koirakoilla pitaa olla Idhtonumero. Mikali
duplikaatioita ilmenee tai lahténumeroita puuttuu, antaa Agoras
hairidilmoituksen ajanottoon, kun kyseisen luokan ajanotto aloitetaan.

® Myo0s ratatietojen olisi hyva olla sydtettyna ennen luokan tutustumisen
paattymista, jotta softan reaali-aikainen tilastointi on mahdollista heti
ensimmaisesta koirakosta lahtien. Mikali ratatiedot ovat vaillinaiset, niin
tulokset nakyvat vaarin reaaliaikaisessa seurannassa, kunnes tiedot
taydennetaan.

¢ Huom! Radalta tulleita tietoja voidaan muokata normaalisti toimistossa,
mutta koirakkorivin soluja ei saa aktivoida, kun koirakko on viela radalla
(estaa radalta tulevan tiedon siirtymisen koirakon tietoihin tulosohjelman
riville).

9. Tuomarinsihteerin tietokoneen kdynnistys ja Agoras-tulosohjelman
perustietojen syottaminen

9.1. Hae toimistosta Eskolan tulosohjelmasta yloskirjattu http-palvelimen osoite
(192.168.0.-alkuinen ip-osoite), ks. kohta 8

9.2. Kaynnistetdaan tuomarinsihteerin tietokone, niin ettd nakyviin tulee tyopoyta

9.3. Kytke WLAN tuomarinsihteerin koneesta pois paalta

9.4.  Avataan AGORAS (keltainen ALGE-neli6 tehtivapalkissa tai tyopoydalld). Avataan

ylavalikosta Toiminnot > Asetukset (vasen ylakulma)

A2 Lige Agiity _ 8 ¥
Toiminnet  Avaalinkitsdlaimessa  Ajt Haekisst Looetanolsiaie  Nayts  Leng (f)

ttp:/7127.00.:8008/sorv

agitty

zgitty

&0

False

4086
152

[

Tuosohiziman palvelnen P-osoie

Nappicaod: 5 -
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9.5. Palvelin-osion ensimmaiselle riville kirjataan toimiston tulostietokoneesta yldsotettu
Eskolan tulosohjelman http-palvelimen osoite (192.168.0.-alkuinen ip-osoite). Rivin
alkuperaisesta osoitteesta korvataan vain osoitteen numerosarija. Eli kuvan
tilanteessa alkuperiinen osoite rivilld on http://127.0.0.1:8008/json/ . Tasta
osoitteesta korvataan VAIN 127.0.0.1 toimistosta annettuun 192.168.0.xxx
osoitteeseen. Kaikki muu rivilla jatetaan alkuperaiseen muotoon, eika vililyonteja
tule mihinkaan valiin!

9.6. Toiselle riville tulee kdyttdjatunnus, jonka pitd3 olla sama, kuin toimistossa Eskolan
tulosohjelmassa

9.7. Kolmannelle riville tulee salasana, joka myos pitaa olla sama, kuin toimistossa
Eskolan tulosohjelmassa

9.8. Mikali kdyttdjatunnus tai/ja salasana eivit vastaa toimiston Eskolan tulosohjelman
kdyttajatunnusta ja salasanaa, Agoras ei ota yhteytta toimistoon

9.9. Neljannen rivin ratanumerolla on mahdollista nimeta ajanotot erikseen, mikali
kdytetaan useampaa kenttaa yhtaaikaisesti. Jos ratoja on vain yksi, jatetdan
muuttamatta alkuperaista.

9.10. Viidennen rivin Portti, numero annetaan olla 80.

9.11. Osion viimeisen rivin Automaattihaku annetaan olla False, tai muutetaan se siihen
tarvittaessa — Klikkaa rivi aktiiviseksi hiirella ja rivin oikeasta reunasta
pudotusvalikosta valitse False.

9.12.  Joystick-osion riveilld saadaan muutettua peliohjaimen painikkeiden jarjestysta ja
my0s voidaan estaa tiettyjen toimintojen kayttd kokonaan. Tassa osiossa tarvitsee
vain klikata hiirella rivi aktiiviseksi (siniseksi) ja painaa peliohjaimesta sille toiminnolle
haluttua painiketta. Muista, ettei asetuksiin saa jadda kahta toimintoa samalle
peliohjaimen painikkeelle (sama numerosarja)! Toiminnon saa kokonaan poistettua
pyyhkimalld vanha numero pois ja syottamalla tilalle numeron 0 . Tarkista ja
tarvittaessa pdivitd ndppainkomennot aina ennen kilpailun aloittamista!

0-koira

Edellinen

Seuraava "".
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Joystickin nippaimet:

Seuraava Nuoli alas
Siirtyy seuraavaan koirakkoon tuloslistassa (lahettaa tuloksen
toimiston tulosohjelmaan)
Edellinen Nuoli yl6s
Siirtyy edelliseen koirakkoon tuloslistassa
0-koira Select
Vaihtaa ohjelman Nollakoiramoodiin (Kdytetddn yhdessa
Fn-ndppdimen kanssa)
Nollaa aika R2
Nollaa ajan (Kaytetdan yhdessa Fn-nappaimen kanssa)
Pois R1
Merkitsee koirakon poissaolevaksi (Kaytetdan yhdessa
Fn-nappdimen kanssa)

5 X -ndppain
Koirakolle 5 virhepistetta
K O -néppiin

Koirakolle kielto

Hyl O -ndppdin
Koirakko hylatty

Peru A -néppiin
Peruu viimeisimman sy6tetyn virheen (Esimerkki: Koirakolle on tullut
radalta virheina kielto ja 5. Radan jalkeen tuomari tulee perumaan
antamansa kiellon. Talléin tuomarinsihteeri painaa kaksi kertaa Peru
ja syottaa 5 takaisin. Tuomarinsihteeri voi muokata tuloksia siihen
asti, kunnes painaa Seuraava, jolloin ohjelma lahettaa tuloksen
toimiston tulosohjelmaan ja siirtyy seuraavaan koirakkoon)

9.13. Kaikille toiminnoille on peliohjaimessa oma painike, mutta samalla osa toiminnoista
vaatii Fn-painikkeen (= funktiopainike) pohjassa pitdmisen samaan aikaan (tdm3a
estaa vahinkopainalluksen kriittisissa tilanteissa). Naita ovat 0-koira, Pois ja Nollaa
aika.

9.14. Klikkaa Asetukset-ikkunan oikeassa alareunassa olevaa Tallenna-painiketta, niin
ohjelma siirtyy taas etusivulle. Takaisin asetuksiin paastaan etusivun ylavalikosta
(vasen ylakulma) Toiminnot > Asetukset
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10. Alge-ajanoton toiminta

10.1.  Ajanotto kdynnistyy, kun sinisen lahtoportin (jonka WTN-boxissa lukee START)
valoverhotolpat antavat signaalin.

10.2. Ajanotto paattyy, kun punaisen maaliportin (jonka WTN-boxissa lukee FINISH)
valoverhotolpat antavat signaalin.

10.3. Ajan pysdyttaminen Timy-ajanottolaitteella
Kun ajanotto pitda pysayttad, paina punaista STOP/OFF-painiketta.
Kun tehdaan mita tahansa muokkauksia tulosohjelmassa, huolehdi aina
ensin, ettd aika on kellossa pysdhtynyt / pysaytetty!

11. Agoras-tulosohjelman kaytto

11.1. Klikataan ylareunan palkista Hae kisat. Mikali yhteys toimistoon on kunnossa,
niin ensimmainen luokka avautuu suoraan etusivun nakymaan.
Kaikki auki olevat kilpailut on listattu vasemman ylakulman pudotusvalikkoon.
Toimistossa tehdyt muutokset nakyvat listalla sen hetkisen tilanteen mukaan.
Mikali luokka on oikein, jatketaan eteenpadin tai valitaan uudelleen.

A Alge Agily - a8 x

Toiminnct  fAvaa linkf seloimessa  Ajet Lopetarollskoira  Niyts  Lang [f)
0 - OO

Pikkumini 1 18.08 2016 A agiityz ~  Koirakoita jaljella 7

Nro 00 O Virr:)eet Kioellot Y(;]t

Ohjaaja Kutsumanimi ~ Suoritusaika ~ Tules  Sijoitus

Johannes Méakinen villakoira, kddpidvillakoira
Antero Heikkinen  Liinu | kaapispinseri

Antero Laine Pirpana borderterrieri

Tapio Heikkinen Luca amerikancockerspanieli
Anneli Makinen Angela rekisteroimaton/sekarotuinen
Johannes Heikkinen Po&mé rekisteréiméatén/sekarotuinen

Maria Heikkinen Jatta welsh corai cardigan
Johanna Makel Svlvi bostoninterrieri
Annikki Makela Emma lancashire heeler

= 000/~ |o o[ oo ro [

Mikael Makels TEDDY iapanese chin

11.2. Rataantutustuminen
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m Rataantutustumisaika on mahdollista valita hiirella ylareunan Ajat-
osiosta — Tutustumisaika — Valitaan aika, joka alkaa valittémasti, kun
se klikataan

m Toinen vaihtoehto on sy6ttaa aika tietokoneen nappaimistolla.
Nappaile ensin aika minuutteina (esim. 7) ja sen jalkeen kirjain M.
Aika lahtee kayntiin valittomasti, kun kirjainta on painettu.
Tutustumisaika voidaan keskeyttdad vasemman ylakulman "Pysayta -
laatikkoa klikkaamalla. Virhendppailyn sattuessa, syota aika uudelleen,
vaikka vanha olisikin kdynnissa alla. Rataantutustumisen lopussa
ohjelma palaa taas nollakoira-moodiin, jolla voidaan testata ajanotto
ennen ensimmaista koirakkoa.

& Alge Agility - a8 x
Toiminnot  Auss linkit selsimesss  Ajst Heekisel  Lopetanollakoiis  Meyta  Lang ifi]

Koirakoita jéljella 7
Pysayts 6 . 5 4

m Virrbeet Ki(()allot Y(;n

Numero  Ohjaaja Kutsumanimi  Sueritusaika ~ Tulos  Sijoitus  Rotu

Johannes Makinen  Rene villakoira. kaapiovillakoira
Antero Heikkinen  Liinu | | k&apidpinseri

Antera Laine ' Pirpana | | borderterrieri

Tapio Heikkinen Luca | | amerikancockerspanieli
Anneli Makinen Anaela | | rekistergimaton/sekarotuinen
Johannes Heikkinen P | | rekisterdimatan/sekarotuinen
Maria Heikkinen Jatta welsh corai cardiaan
‘Johanna Makel Svivi bostoninterrieri

Annikki Mékels Emma lancashire heeler

Mikael Mékeld TEDDY japanese chin

1
2
3
4
5
6
7
8
9
1

11.3. Nollakoira
Talla moodilla voidaan ottaa aikoja ja testata jarjestelmaa ilman etta ajat
kirjautuvat tulosohjelmaan. Ohjelma avautuu aina 0-koira-moodissa.
Peliohjaimen 0-koira-ndppain toimii Fn-nappain pohjassa (estetdan
vahinkopainallukset). Painamalla siis Fn + 0-koira nollakoiramoodi menee pois
paalta ja kilpailumoodi kdynnistyy (my0s ylavalikosta |0ytyy kohta Lopeta
nollakoira, josta paastdan hyppdaamaan pois nollakoiramoodista). Talloin
avatun luokan ensimmainen tulokseton koirakko syottyy automaattisesti
ensimmaiseksi ldhtijaksi. Jos ensimmainen koirakko on pois, niin ohjelma
hyppaa automaattisesti seuraavaan lahtélistan mukaan starttaavaan
koirakkoon. Vastaavasti uudelleen painamalla Fn + 0-koira, menee
nollakoiramoodi uudelleen paalle. Talla voidaan estda ajanoton
kdynnistyminen vaaralle koirakolle (jos esim lahtdporttia pitda korjata) tai
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ottaa virallista aikaa koirakolle ilman yhteyttad toimistoon (virheet ja aika

siirrettdva manuaalisti toimistoon).

11.4. Koirakon ldhtiessa radalle ajanotto kdynnistyy. Huomioi, etta ajan tulee olla
aina pysaytettyna ja nollattuna, kun lahdetaan ottamaan uutta aikaa.
Ratavirheita syotetaan peliohjaimesta tuomarin kdasimerkkien mukaisesti.
Virheita voidaan syottaa ennen ajanoton alkua (Iahtéhypyn ohitus) ja
ajanoton paatyttya (viimeinen rima tippuu tai tuomari muuttaa lopullista
tulosta ennen seuraavaa koirakkoa). Annettuja virheita voidaan tarvittaessa
perua Peru-ndppaimella.

A Alge Agiliy
Taiminnot  Avee linkit sslsimessa  Ajst Heekiset  Nallskoita  Mayta  Lang (fil
‘Pikkumini 1 1808 2016 Aagiy: -« Koirakoita jéljella 7 1 8 82
Nro - Virheet Kiellot Yht
B 5] 10
Ohjaaja Kutsumanimi  Suoritusaika  Tulos  Sijoitus  Rotu
il Johannes Makinen Rene villakoira, kaapitvillakoira
2 Antero Heikkinen Liinu ké&apidpinseri
3 Antero Laine Pirpana borderterrieri
4 Tapio Helkkinen Luea  amerikancackerspanieli
5 Anneli Makinen Anaela rekistergiméaton/sekarotuinen
6 Johannes Heikkinen P | rekister&imatén/sekarotuinen
i Maria Heikkinen Jatta ' welsh corai cardigan
8 Johanna Makela Svlvi bostoninterrieri
9 Annikki Makela Emma | lancashire heeler
1 Mikael Makeld TEDDY japanese chin

11.5. Kun koirakon tulokset ovat ok, painetaan peliohjaimesta Seuraava (ristipainike),
jolloin listan seuraava koirakko valitaan kentélle. Mikali seuraava koirakko on
merkitty POIS, niin ohjelma hyppaa automaattisesti yli ilman lisatoimintoja.

11.6.  T:ll5 tavalla jatketaan, kunnes kaikki luokan koirakot ovat saaneet tulokset ja
viimeisenkin koirakon tulos on ldhetetty peliohjaimen Seuraava-painikkeella
toimiston tulosohjelmaan. Taman jalkeen etusivulle tulee nollakoira-moodi paalle.

11.7.  valitaan pudotusvalikosta seuraavaksi kisaava luokka

11.8. Toistetaan, kun kaikki luokat on kisattu loppuun

OJANGON KOIRAURHEILUKESKUS OY
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12. Agoras-tulosohjelman ongelmatilanteita ja ratkaisuja

12.1. Aina kun lahdetddn ottamaan aikaa joko nollakoiramoodissa (testi tai
virallinen) tai kilpailumoodissa, huolehdi aina, etta ajanotto kellossa on
pysahtynyt / pysaytetty

12.2. Kun tehddan mita tahansa muokkauksia tulosohjelmassa, huolehdi aina
ensin, ettd aika on kellossa pysdhtynyt / pysaytetty

12.3. Kaikissa ongelmatilanteissa voidaan turvautua nollakoiramoodiin
Laitetaan nollakoiramoodi paille

Ajanotto ottaa ajan koiralle

Tuomarinsihteerit kirjaavat ajan ja ratavirheet tuomarinsihteerin lappuun

Toimistossa kirjataan tulokset Eskolan tulosohjelmaan tuomarinsihteerin

lapusta

m Huom. Tuomarinsihteerin laput ovat viralliset tulokset, eli kisaradalla tulee
tuomarinsihteereita olla kaksi kappaletta, joista toinen kirjaa tulokset
tulosohjelmaan ja toinen kasin tuomarinsihteerin lappuun. Samoin
suoritusaika tulee kirjata myds kadsin tuomarinsihteerin lappuun

m Lopuksi painetaan Seuraava ennen seuraavaa koirakkoa ihan vastaavasti kuin

kisamoodissakin ja otetaan seuraavalle koirakolle uusi aika

12.4. Jos ajanotto kdynnistyy koirakolle ennenaikaisesti esim. ratatyontekijan
nostaessa riman

m  Kun tuomarinsihteeri on painanut Seuraava, siirtyy tulosohjelma seuraavaan
koirakkoon. Tall6in signaalin tullessa ajanottoporteista kdaynnistyy ajanotto
seuraavalle koiralle. Jos koiran sijasta ajanoton kdynnistdaa esim. rimaa
nostava ratatyontekija, taytyy ajanotto pysayttaa ja nollata.
Pysaytd ajanotto painamalla Timystd punaista STOP/OFF-nappia
Nollataan aika painamalla peliohjaimesta Fn + Nollaa aika
Taman jalkeen ajanotto on valmiina ottamaan uudelleen ajan samalle
koirakolle

m Jotta tdma voidaan valttaa, kannattaa ratatyontekija ohjeistaa korjaamaan
Iahtéhyppy aina koirakon ollessa viela radalla. Tall6in ongelmaa ei paase
syntymaan.

12.5. Jos koirakko on poissa, kun olisi sen vuoro startata
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m  Mikali koirakko ei saavu |aht6on omalla vuorollaan, jatetdan tulos
kirjaamatta ja siirrytdan Seuraava-painikkeella seuraavaan koirakkoon ja
otetaan normaalisti sille aika ja jatketaan lahtolistan mukaan eteenpain
koirakko kerrallaan.

m  Mikéli kyseinen koirakko starttaa luokan lopussa, hyppaa tulosohjelma
automaattisesti l[ahtolistan lopuksi tahan koirakkoon, jolla ei viela tulosta ole
kirjattuna

m  Mikéli kyseinen koirakko starttaa kesken luokan, siirrytdan koirakkoon
klikkaamalla se hiirella aktiiviseksi lahtolistassa, jonka jalkeen ajanotto ottaa
sille ajan. Jalleen painamalla koirakon jalkeen Seuraava-painiketta hyppaa
tulosohjelma ensimmaiseen koirakkoon listalla, jolla ei vield tulosta ole.

m Jos tiedetdan, ettd koirakko on oikeasti poissa, eika tule luokassa
starttaamaan, voidaan painaa peliohjaimesta Fn + POIS

12.6. Jos seuraava koirakko ehtii lihted ennen tuomarinsihteerin kuittausta

e Ts. koirakko on jo radalla ennen kuin tuomarinsihteeri oli ehtinyt edellisen
koiran jalkeen painaa Seuraava-painiketta

e Paina ensin peliohjaimesta Seuraava ja heti taman jalkeen 0-koira (ei
Fn-painiketta)

e Talldin ajanotto korjaa tilanteen ja ottaa ajan radalla olevalle koirakolle oikein

13. Alge-ajanoton ongelmatilanteita ja ratkaisuja

13.1. Mikali TIMY piippaa ja sen ndyttoon ilmestyy PULSE HOLD-teksti:

m Valoverhotolppien on linjaus on siirtynyt tai on muuten huono >
kohdistetaan uudelleen ja testataan, eli otetaan koeaika
Nollakoira-moodissa

m Valoverhotolppien jompikumpi akku irronnut tai on tyhja >
kiinnitetdan takaisin / vaihdetaan akku ja testataan

m Ratahenkil6 valoverhotolppien valissa esim. muuttamassa riman
korkeutta > odotetaan, ettd henkilo poistuu > varmistetaan, ettei aika
ole kdynnissa > tarvittaessa ajan sammutus ja oikean |ahtonumeron
varmistus

m Valoverhotolppien valissa jotain muuta, esim. estenumerokyltti tai
hypyn jalusta, joka peittdaa anturin > poista este, varmista oikea
|lahténumero seuraavalle koirakolle

13.2. Jos aika ei lahde kdyntiin ja valoverhotolppien suuntaus on kunnossa:
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m Tarkista, ettd WTN-boksi on paalla > Kaynnista tarvittaessa
WTN-boksi uudelleen > Testaa antamalla valoverhoporteista signaalit
[ahddsta maaliin > Varmista seuraavan koirakon oikea lahténumero

m Tarkista WTN-boksin paristojen lataustaso > Jos viimeinen osio
vilkkuu tai ei ndy ollenkaan, on paristot loppu > Vaihda paristot >
Kaynnista WTN-boksi uudelleen > Testaa antamalla valoverhoporteista
signaalit lahdosta maaliin > Varmista seuraavan koirakon oikea
[ahtonumero

m Tarkista perusasetukset WTN-boksista. Paina kerran WTN-boksin
MENU-painiketta > Naytossa lukee TEAM ja ylanurkassa pitaisi lukea
4:S, kun kyseessa valkoinen ajanotto (kentta 1) ja 2:S, kun kyseessa
musta ajanotto (kenttd 2) > Muuta tarvittaessa
ylos-alas-nuolindppaimilld. Paina toisen kerran MENU > Naytossa
lukee BANANA, ylanurkassa pitaisi lukea C:0 (mikali on kyse sinisen
lahtoportin WTN-boksista, START) tai C:1 (mikali kyse on punaisen
maaliportin WTN-boksista, FINISH). Kun ei hetkeen paina mitdaan
WTN-boksin ndppaimia, se palaa perusnayttéon > Testaa antamalla
ajanottoporteista signaalit

m Tarkista, ettd akkukotelosta WTN-boksiin tulevat piuhat ovat ehjat ja
WTN-boksin pohjassa oikeilla paikoillaan eli punainen liitin
punaisessa ja musta liitin mustassa > Korjaa tarvittaessa > Testaa
antamalla valoverhoporteista signaalit Iahddsta maaliin > Varmista
seuraavan koirakon oikea lahtdnumero

13.3. Jos aika ldhtee kdyntiin ja nakyy TIMY:n ndyt6ssd, mutta ei yleis6ndytossa:

m Tarkista, ettd ndyton langattoman vastaanottimen johdon pistoke on
paikoillaan nayton paadyssa

m Tarkista, ettd ndyton langattoman vastaanottimen alapinnassa olevan
valitsimen asento (TEAM) > Kun kdytossa valkoinen ajanottosarja
(kentta 1), valitsimen pitaa olla asennossa 4 > Kun kdytossa musta
ajanottosarja (kentta 2), valitsimen pitda olla asennossa 2 > Mikali
yleisondyttoon ei tule mitdan nakyviin (ajanoton ulkopuolella ndytdssa
nakyy paivays ja kellonaika), tarkista myos ndyton virtajohto

13.4. Jos TIMY hyytyy eli ei suostu ottamaan vastaan nappainkomentoja:
m Yritd sammuttaa laite normaalisti STOP/OFF-painikkeella
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m Jos ei onnistu, irrota virtalahde TIMY:std > Avaa laitteen takaa
paristokotelon kansi, ota hetkeksi akkupaketti pois > Laita akku
takaisin > Sulje kansi ja kytke virtalahde > Kaynnista uudelleen

14. Kun kisapaiva on ohi

14.1. Tarkistetaan WTN-boksien ndytoista pariston lataustaso ennen sammutusta >
Vaihdetaan paristot tarvittaessa

14.2. Sammutetaan WTN-boksit > Paina pitkdan ON/OFF-painiketta, kunnes
naytossa lukee OFF > Vapauta painike ja paina samaa ON/OFF-painiketta
uudelleen

14.3. Sammutetaan TIMY > Paina pitkdan punaista STOP/OFF-painiketta ja sen
jalkeen naytén ohjeen mukaan punaista OK-painiketta

14.4. Irrotetaan virtaldhde TIMY:sta ja pistorasiasta

14.5. Irrotetaan akut valoverhotolppien jalustoista, tarkista akun varaustaso akun
omalla testerilla > Lataa tarvittaessa toimiston seinaan kiinnitetyssa Makitan
latauspisteessa (HUOM! Kun akut on ladattu, irrota laturin virtajohto
pistorasiasta)

15. WTN-boksien paristojen vaihto

15.1. WTN-boksien paristot ovat aina ladatut ja kdyttévalmiina otettaessa ajanotto
kayttoon
15.2.  Jos kuitenkin jostain syysta paristojen lataus olisi pdassyt laskemaan tai jos
laitteiston virrat unohtuu kisaviikonlopun aikana yoksi paalle, saattaa kdayda
niin, etta paristot taytyy vaihtaa
15.3. Jokaisessa WTN-boksissa on 3 kpl AA-paristoja
15.4. Paristot vaihdetaan sammuttamalla ensin WTN-boxi
m Paina ON/OFF-painiketta pitkdan, kunnes nayttoon tulee OFF
m Vapauta painike ja paina uudelleen ON/OFF > Naytté6 sammuu
15.5. WTN-boksi on kiinni valoverhotolpissa magneetilla. Ota WTN-boksi kiteen ja
irrota keltainen silikonisuoja. Huom! Silikonisuojan sisalla oleva magneetti
on irrallaan. Ota magneetti talteen suojan irrottamisen yhteydessa!
15.6. Liu’uta WTN-boksin takakansi auki ja vaihda patterit
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15.7. Muista palauttaa magneetti takaisin kannen ja silikonisuojan valiin ennen kuin
laitat suojan paikalleen
15.8.  Kaynnista WTN-boksi uudelleen
15.9. Varmista paristojen taso myos vaihdon jilkeen!
15.10. Kiinnitda WTN-boksi magneetilla takaisin jalustaan

15.11. Varmista tolppien kohdistus ja ajanoton toiminta ennen kisan jatkumista

Ohjeet: Vesa Lindberg ja Marko Koski / Ojangon Koiraurheilukeskus Oy 01/2023
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